
 

 

 
 

 
 
 
 
 

¡Prepárense para Camp Invention! 
No podemos esperar para que los campistas experimenten la DIVERTIDA acción de resolver problemas que 
se dirige hacia ellos. A continuación, ustedes tienen todo lo que deben saber y preparar para su programa: 
 
LO QUE PUEDEN ESPERAR 
• Los primeros días pueden ser caóticos 

y su hijo puede estar nervioso – y eso 
está bien. Verán su confianza crecer a 
medida que colabora con otros para 
compartir ideas y hacer nuevas 
amistades. Al final de la semana, 
incluso los niños más tímidos piden 
¡MÁS! 

• Un Miembro de Equipo les saludará 
cada día para hacer el check-in y el 
check-out. Su Director(a) del 
Campamento también incluirá 
cualquier información específica de su 
sitio en un correo electrónico de 
bienvenida. 

• Si el tiempo lo permite, algunas 
actividades pueden realizarse afuera. 
Deben traer y aplicarse su propio 
protector solar. Hay mucha actividad 
física también, entonces, no usen 
chancletas por favor. (Aviso: Se 
prohíbe el uso de los equipos del patio 
de recreo.) 

 
MENTALIDAD INNOVADORA 
(INNOVATION MINDSET) 

 

• Su hijo experimentará ganancias 
cognitivas y emocionales 
comprobadas con actividades que 
educan e inspiran a los campistas a 
pensar creativamente. 

• Nuestros programas están diseñados 
para ser progresivos y flexibles, donde 
su hijo será desafiado mientras lo 
pasan súper bien. Anime a su joven 
innovador a seguir inventando en casa 
y usando esas afirmaciones de “Me 
pregunto” – ¡donde las grandes ideas 
se convierten en la próxima gran cosa! 

 
LO QUE DEBEN TRAER AL CAMPAMENTO 
 Cada día, su hijo necesitará traer un almuerzo, una 

bebida y una merienda claramente marcados con su 
nombre (a menos que se indique lo contrario). 

 Si su hijo necesita tomar medicamentos cuando está 
en el campamento, por favor, tráiganlos en su envase 
original con una nota firmada por un médico (si es una 
prescripción), todos los accesorios necesarios para 
administrarlos, y las instrucciones. (Ver 
https://www.invent.org/terms-and-conditions) 

 Manden a su hijo a un divertido juego de búsqueda para 
recoger materiales reciclados (Upcycles) para 
compartir y usar con los prototipos durante la semana. 
Por favor, no traigan nada de valor personal, ya que los 
artículos no pueden ser devueltos o asignados a un niño 
específico.  

 
¿Por qué el reciclaje? La invención y la resolución de 
problemas pueden venir en muchas formas de inspiración. 
Para proporcionar un acceso asequible al equipo médico en 
las comunidades empobrecidas, ¡los finalistas de la 
Collegiate Inventors Competition, NeoVent, usaron un 
envase de yogur y cinta adhesiva para hacer el prototipo de 
su ventilador infantil que salva vidas! 
 
Ejemplos de materiales reciclados (Upcycles) 
 Cajas pequeñas/medianas, tubos de papel higiénico 
 Materiales para manualidades (cuentas, botones, tela, 

cuerdas)  
 Plástico de burbujas, bandejas de gomaespuma, 

bandas elásticas 
 Papeles (papel de construcción, revistas, periódicos, 

etc.) 
 Juguetes viejos, bloques, piezas de juego 
 Poleas, resortes, coladores, arandelas 
 Discos, casetes y estuches no deseados 

 
Por favor, no traigan: Objetos de valor personal, 
contenedores para almacenar alimentos/bebidas, baterías, 
cables, vidrio, purpurina, perchas, líquidos, envases de 
medicamentos, cacahuetes de poliespán, pinturas, o 
alambre. No nos hacemos responsables de artículos 
perdidos, robados o dañados.

 
 

Gracias por su dedicación a las actividades STEM prácticas y a la creatividad de su joven inventor. ¡Esperamos 
que su niño esté emocionado por una experiencia divertida e innovadora! 

https://www.invent.org/terms-and-conditions

